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Resumo: A evolucdo é interpretada como o processo no goarem mudancas ou
transformacdes nos seres vivos ao longo do tengraadorigem a novas espécies, € a
mudanca das caracteristicas hereditarias de umdagdp de uma geracdo para outra.
Tendo em vista a complexidade deste assunto e dalmendificuldade por parte dos
alunos e até mesmo de muitos professores em abooda&eitos evolutivos como
mutacdo, deriva genética, fluxo génico e selecdaralae da importancia de uma
melhor compreensao desses temas é que criamosuentfiigo didatico envolvendo a
evolucdo. Além disso, fomos motivados pelo fatogde esses diferentes termos nos
explicam como ocorre 0 processo de surgimento siaécees e também em funcgéo da
escassez de metodologias atrativas e instigadarasagxiliem no entendimento e
fixacdo do conteudo. Buscamos dessa forma propwci@os alunos do Ensino Médio
um melhor entendimento acerca desses assuntosda afiizar 0 jogo como um
mediador da aprendizagem significativa, na quadstsdantes além de compreenderem
o conteudo consigam associa-lo com o cotidiano.teNesntido, o presente relato
apresenta o planejamento, desenvolvimento, exeag@oresultados da aplicacado do
jogo da evolucédo que ocorreu durante o | EPP (lboBimc de Praticas Pedagogicas)
realizado no Instituto Federal Goiano - Campus €efssim, de forma especifica
objetivamos apresentar os resultados obtidos durantaplicacdo do “Jogo da
Evolucdo”, tendo em vista a andlise dos questiosarespondidos por alunos e
professores que visitaram e conheceram o0 jogo thuranevento e fazer uma
demonstracdo instigadora do mesmo, tornando oo, que muitas vezes sao
abstratos para os alunos, mais assimilaveis, pdgpaonstruir com eles uma nova
visdo sobre o assunto tratado.
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1. Introducéo

O presente relato apresenta o planejamento, ddsengato, execucdo e
resultados da aplicagéo do “Jogo da Evolucdo” dedeido no ambito da disciplina de
Oficina Pratico-Pedagdgica IV (OPP 1V) do cursoldenciatura Plena em Ciéncias
Biologicas do Instituto Federal Goiano (IF Goiare)Campus Ceres, durante o |
Encontro de Praticas Pedagogicas (I EPP) realimadmesma instituicdo e promovido

pelos docentes e discentes do referido curso.

Durante as aulas de OPP IV foram apresentadas arténpia dos materiais
didaticos diferenciados no processo ensino-apragdin, sendo que a primeira
importancia € a ludica, pelo fato da crianca paaeontrar o prazer e a satisfagcdo no
jogar, e a segunda é educativa, porque por mejogdose € possivel ensinar e aprender
na convivéncia social (SILVA et al., 2014).

Portanto, concordamos com a afirmacao de Araug941p. 14) que diz:

(...) é de fundamental importancia o jogo na vidacdanca, pois
qguando ela brinca, explora e manuseia tudo aquik eptd a sua
volta, através de esforgos fisicos e mentais e sementir coagida
pelo adulto, comeca a ter sentimentos de liberéadatisfacdo pelo
gue faz, dando, portanto, real valor e atencad\ddades vivenciadas
naquele instante.

Por esta razdo, aulas praticas, mais criativagd@idas instigam o interesse dos
alunos acerca do assunto tratado, e complement@me i anteriormente apresentado
de forma tedrica. Sabendo da importancia dos jatiddticos no processo ensino-
aprendizagem, é preciso inseri-los no cotidianoolasc possibilitando aos alunos
absorcéo de conhecimento de forma prazerosa gddstia. Nessa perspectiva, o uso de
um material didatico, como o jogo, por exemplo, 8amfim, mas o eixo que destina a
um conteudo didatico especifico, resultando naségfio de informagdes por meio da
acao ludica (KISHIMOTO, 1996).

Nesse sentido o intuito desse texto é apresestagsnltados obtidos durante a
aplicacdo do “Jogo da Evolugédo”, tomando como kmasaélise dos questionarios
respondidos por alunos e professores que visitaraomheceram o jogo no | EPP.



2. Desenvolvimento

O jogo da evolucao foi confeccionado com matedaipapelaria como, isopor e
papel camurca. Utilizamos imagens de floresta, rtieseidade e de pequenas aves,
estas Ultimas para representar os passaros querarascPor fim, envolvemos o
tabuleiro com plastico colante transparente a femptbmover maior durabilidade ao
jogo confeccionado. Criamos também cartas contpedguntas relacionadas ao tema, e
cartas de identificacdo dos participantes.

O jogo representa a migracdo de aves que passantipoy ilhas com
caracteristicas distintas. A primeira e a quinta i$do os locais de partida e chegada
desses individuos, respectivamente. A segundaélhana floresta, a terceira uma
cidade e, a quarta, um deserto. Desta forma, p@r deejogo é possivel mostrar aos
estudantes que nenhum genaotipo € o melhor em tslambientes. Assim, os alunos
poderéo perceber que o efeito da sele¢éo natysahde do ambiente.

As aves do jogo, determinadas pela carta-identjdaaiem ter quatro fenotipos
diferentes, resultantes de quatro mutacdes, gerdedotipos diferentes do tipo
selvagem (sem mutacdo). Além disso, todos os deésows do individuo mutado
herdam e expressam a mesma mutacdo. As mutac@asadeds taxas de reproducao e
predacdo. Apesar da importancia da selecao natesé jogo, o acaso predomina no
jogo.

Em relacdo as regras do jogo, ele deve iniciamse @ lancamento dos dados
pelos jogadores para definir a ordem de inicioadmj Em caso de empate, os dados
devem ser jogados novamente até que haja o deserdypdés do inicio do jogo, os
jogadores devem jogar um dado e andar as casasod#acom o numero indicado.
Para cada uma dessas primeiras casas do tabul@rouma carta-identidade
correspondente ao individuo que o jogador serantki@ jogo. Estas cartas contém a
taxa de reproducéo e de predacgdo para cada indivAidoada jogada, cada competidor
deve seguir as orientacdes da casa em que pametdedepois de receber a orientagéo
de avancar ou retornar casas). Ganha o jogadaineuenais filhotes vivos ao final do

jogo ou aquele que conseguir acertar o “tenteta’sor



3. Resultados e discussao

Em relagdo ao conteudo escolhido os fatores matreadpara criacdo de um
jogo envolvendo conceitos evolutivos foi primeirameeem virtude da importancia de
se conhecer e compreender esses conceitos, e, gumdee foi por meio do
reconhecimento da dificuldade dos alunos na amagdm desse conteldo e até

mesmo de muitos professores ao aplica-lo.

De fato, a diferenciacdo entre os organismos, gueuggrande parte
da diversidade que conhecemos, provavelmente pagsia

diferenciacdo entre populagfes. Por este motiviundamental a
compreensdo dos mecanismos responsaveis pelasicagiiifs da
composicdo genética das populacbes ao longo dooteque sao
basicamente a mutacdo, o fluxo génico, a selecimaha a deriva
genética (FALCONER; MACKAY, 1996, p. 464).

Para aplicacdo do “Jogo da Evolugédo” no | EPPoetabos um questionario no
qual foi solicitado aos alunos, apds terem conlweeijpgado que opinassem se 0 jogo
proporcionou aprendizado, se consideram o jogaidaam instrumento facilitador de
sua aprendizagem e ainda questionamos se eleseredariam este recurso para 0s
colegas e se sim, porque recomendariam.

Com o desenvolvimento do jogo e analise dos quesiims aplicados obtivemos

relatos, algumas passagens sdo mencionadas a seguir

“ Recomendaria este jogo para 0s meus colegas, gi@ges
dele pode-se ter conhecimento de forma diferente do
tradicional”;

“ O jogo da evolucdo é uma forma divertida e oratde
aprender sobre a genética de animais e suas msitacoe

“ O jogo é bem interessante e permite aprenderofuit

“ Recomendaria o jogo da evolucao, pois € proditivo

Percebemos durante a aplicagéo do jogo que hougramde envolvimento por
parte dos alunos, o qual resultou em aprendizagassimilacdo do contetdo abordado.
Por isso, concordamos com o que sugere Kishim@86(] o professor deve rever a

utilizacdo de propostas pedagogicas, passando taraglm sua pratica aquelas que



atuem nos componentes internos da aprendizagenguga estes ndao podem ser
ignorados quando o objetivo € a apropriacdo deemmentos por parte do aluno e a

formacdo da vida em sociedade dele.

Figura 01 - Aplicacdo do jogo da Evolucao no | EPP

4. Considerag0es finais

Mediante os relatos apresentados anteriormentenpuslperceber que 0s jogos
didaticos sao ferramentas fundamentais para oggsos de ensino-aprendizagem, pois
instigam o interesse dos alunos e, consequentemeriiasca por conhecimento em
relacdo ao contetdo. Além disso, estes recursastedazam-se como uma importante e
viavel alternativa para auxiliar no processo denens aprendizagem por favorecer a
construcdo do conhecimento pelo aluno.

Por isso, assim como Miranda (2001, p.64-66), déemeds que:

(...) mediante o jogo didatico, véarios objetivosigm ser atingidos,
relacionados a cognicdo (desenvolvimento da irdielia e da
personalidade, fundamentais para a construcdo deecimnentos);
afeicdo (desenvolvimento da sensibilidade e danasé atuag&do no
sentido de estreitar lacos de amizade e afetiv)dastecializagéo
(simulacdo de vida em grupo); motivacdo (envolvitoeda acdo, do
desfio e mobilizacéo da curiosidade) e criatividade

Sendo assim reconhecemos que o jogo didatico davimserido no cotidiano
escolar, pois os mesmos proporcionam uma melhonigasio do conteudo abordado.

E acreditamos que essa metodologia nas aulas parmitaprendizagem de conteudos



de dificil entendimento, e que por varias vezegueeem um alto grau de abstracédo
como é o caso da Evolugéo.
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